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Un proyecto que muestra con realidad virtual como
sera Santander en 2100 representa a Espanaen lal
edicion dela Bienal del Disefio de Londres

El VRPolis, creado por la productora DimeloaMi, cuenta con el apoyo del Ministerio de
Educacion, Cultura y Deporte, el Ayuntamiento de Santander y la compafia energética
Viesgo, asi como con la colaboracién de la empresa InMediaStudio y el asesoramiento
del Colegio Oficial del Arquitectos de Cantabria

Con el lema ‘Utopia by Design’ del 7 al 27 de septiembre se celebrara la primera edicion de la Bienal
del Disefio de Londres en Somerset House, coincidiendo con la reputada Feria del Disefio que cada
afio acoge esta ciudad. En ese marco, Espafia estara representada con el proyecto ‘VRPolis. Diving
into the Future’, que gira en torno a la proyeccion utépica hoy dia, pero posiblemente real en un futuro
préximo, de cémo podrian ser las ciudades de densidad media dentro de 100 afios. Un ejercicio de
creatividad y reflexiébn que permitird a los ciudadanos visualizar cémo la tecnificacion urbanistica puede
contribuir a optimizar recursos y evitar la contaminacion, mejorando la habitabilidad y el bienestar.

Para esta experiencia pionera la ciudad elegida ha sido Santander, seleccionada por su implicacion
con la innovacion a través de su programa ‘Smart City’.

El proyecto, que cuenta con el aval y apoyo del Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte y el
patrocinio del Ayuntamiento de Santander y de la compafiia energética Viesgo, ha sido creado por la
productora especializada en cine y arquitectura DimeloAmi, con el fin de aproximar a los ciudadanos la
innovacién y sostenibilidad aplicada al futuro de las ciudades de una forma practica, novedosa y
amena.

Utopia que puede ser realidad

El pabellon espariol de la Bienal del Disefio de Londres acogera el primer proyecto de VRPolis, para el
gue ha analizado muchas de las tecnologias emergentes que ya ofrecen resultados cientificos en la
actualidad y las ha aplicado a zonas urbanas de interés en las que se puede proyectar un desarrollo
urbanistico, socioldgico y cultural.

Para desarrollar el primer proyecto piloto centrado en ‘Santander 2100’ se han seleccionado algunos
de los nodos méas interesantes de la ciudad entre los que figuran el puerto, la bahia, la Plaza porticada,
la calle Marcelino Sanz de Sautuola, filmarlos en 360°, modelarlos y disefiarlos en tres dimensiones,
ademas de disponer del sistema de control gestual (Leap Motion), y después transformarlos en esa
vision futura de la metrépoli. Todo ello se ha plasmado en una pieza de realidad virtual con una
duracién total de 3 minutos que sumerge al visitante en un habitat imaginario.

El proyecto creado por DimeloAmi, ha contado con la colaboracion de InMediaStudio, empresa
especializada en la creacion de experiencias inmersivas y técnicas audiovisuales 360°, asi como con el
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asesoramiento de un equipo del Colegio Oficial de Arquitectos de Cantabria (COACAN) y de Viesgo en
temas de energia y movilidad sostenible.

Tras la experiencia de Santander, Producciones DimeloAmi pretende desarrollar otras VRPolis con el
objetivo de que los ciudadanos puedan conocer qué tendencias existen para planificar los habitats
futuros y qué alcance pueden tener las innovaciones tecnoldgicas en su bienestar.

El pabellon de Espaia

El protagonista en el espacio destinado a Espafia en esta primera edicion de la Bienal del Disefio de
Londres es la exploracion sensitiva a través de gafas de realidad virtual. La instalacion disefiada por la
arquitecta y escendgrafa Maria Levene introduce al visitante en la experiencia a través de una sala
inmersiva consistente en una estructura octogonal forrada con hilos de colores que recrea un tunel del
tiempo.

A continuacion se accede a un espacio luminoso donde se expone toda la informacién relativa a la
experiencia que vivira el visitante, dando paso a una habitacion oscura en la que se encuentran los
puestos de visionado con gafas de realidad virtual.

Londres, epicentro del disefio
La Bienal coincidira con el Festival del Disefio de Londres, haciendo de la capital britdnica un punto de
encuentro fundamental para disefadores, especialistas en innovacion e instituciones culturales.

Los comisarios de la Bienal han seleccionado los proyectos que participaran procedentes de 30
paises. Todas ellas giraran en torno a la utopia a través del disefio, abordando temas como la
sostenibilidad, la migracion, la contaminacion, la eficiencia energética, la gestion del agua y los
recursos o la igualdad social, entre otros.

La organizacion ha previsto un flujo de 250.000 visitantes de todo el mundo a lo largo de sus 20 dias
de duracion.

Bienal de Disefio de Londres 2016

Contacto prensa London Biennal Design:
ldb@brunswickgroup.com
+44 (0) 2074045959

El contenido de este comunicado fue publicado primero en la web del Ministerio de Educacién, Cultura
y Deporte
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