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Riot Gamescierrala primeratemporada de Arcane
confirmando que la segunda ya esta en produccion

La desarrolladora de League of Legends, Valorant, Legends of Runeterra y WildRift
adelanta algunas novedades sobre Project L, el juego de lucha, y sobre Hytale

El Acto Il de Arcane se estrenaba en un fin de semana de celebracion para Riot Games y su
comunidad. Con el evento de Noches en los suburbios, Riot ha aprovechado para ensefiar novedades
sobre otros proyectos como Hytale o Project L, el juego de lucha basado en el universo de League of
Legends.

Para empezar, el fin de semana tenia como protagonista a Arcane. Esta serie es el resultado de afios
de mucho trabajo de animadores, escritores, artistas, un reparto increible y muchos mas creadores
apasionados. Por ello, los profesionales detras del éxito de Arcane respondieron a las preguntas de la
comunidad y hablaron de sus momentos favoritos de la serie y de como se hizo.

Riot quiso confirmar que habra una segunda temporada de Arcane y que ya estaba en producciéon. A
pesar de no dar una fecha concreta de lanzamiento, aseguraron que no les llevara otros seis afios
como ya paso con la primera.

El evento contd con el Riot Gauntlet, un torneo benéfico en el que algunos creadores de contenido
competian contra los desarrolladores de Riot Games. El objetivo final de esta accion era donar un total
de 100.000% a obras benéficas.

Los artistas Pusha T, Bones UK, Mako, Miyavi y PVRIS tocaron en directo algunas de las canciones de
la banda sonora de Arcane durante el evento.

Ademas de todo lo relacionado con Arcane, Riot Games aprovechd este importante fin de semana
para hablar sobre otros proyectos, como Hytale. En 2020, Hypixel Studios se uni6 a Riot Games para
desarrollar este nuevo titulo que combina lo mejor del género sandbox con la profundidad de un juego
de rol.

Asimismo, Riot quiso dar mas detalles sobre Project L, el juego de lucha basado en el universo de
League of Legends. La primera vez que hablaron de él fue en 2019 con el evento del décimo
aniversario. Riot ha dejado claro que todavia queda mucho para el lanzamiento y que estan trabajando
para crear el mejor juego posible para los fanaticos del FGC. Tom y Tony Cannon, los hermanos que
lideran el desarrollo de este juego, dieron mas detalles sobre Project L, sus objetivos, el estilo artistico
gue han elegido y el estado en el que se encuentra.

Por otro lado, los eventos de Arcane en los juegos de Riot Games todavia no han terminado, por lo

gue los jugadores todavia tienen recompensas que conseguir e historias que descubrir.

Los jugadores de League of Legends tienen que seguir con el evento de los Archivos del consejo y el
Mundo de RiotX Arcane permanecera abierto hasta el 30 de noviembre.
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