Publicado en Henderson, NV el 04/08/2023 NOtaneprensa

Movella mostrar a integraciones de captura de
movimiento con Unity y Unreal en SIGGRAPH 2023

Movella demostrara lo ultimo en flujos de trabajo de captura de movimientos para
tecnologia de motores de juegos en el SIGGRAPH de este afio en Los Angeles

Movella Holdings Inc. (NASDAQ:MVLA) (&#39;Movella&#39;), proveedor lider full-stack de sensores,
software y analitica que permite la digitalizacién del movimiento, demostraré sus soluciones de captura
de movimiento con los principales motores de juegos, Unity y Unreal, en SIGGRAPH 2023, del 6 al 10
de agosto, en el Centro de Convenciones de Los Angeles.

Con sus socios Actor Capture, Facewear y Manus, Movella aporta al mercado las mejores
herramientas de su clase, incluido el seguimiento corporal y dactilar en tiempo real, lo que permite a
cineastas, desarrolladores de juegos y creadores de contenidos agilizar sus flujos de trabajo de
animacién y competir en la escena mundial.

Desde peliculas de Hollywood como Lyle, Lyle, Crocodile, pasando por franquicias de videojuegos de
gran éxito como God of War: Ragnarok, hasta empresas en crecimiento como 3rd World Studios de
Pakistan, Movella es la fuerza tecnolégica que esta detras de los principales proyectos de captura de
movimiento. La tecnologia Xsens de Movella, que amplia los limites de lo posible manteniendo al
mismo tiempo un modelo de precios rentable, esta allanando el terreno de juego de la animacion.

“Los actores y animadores son fundamentales en el proceso de creacién de peliculas y lo han sido
durante mas de un siglo", comenta Dale Pistilli, Vicepresidente de Marketing de Movella. "Nuestras
soluciones permiten a las productoras y creadores generar animaciones limpias con rapidez, liberando
a los estudios de postproduccién para que puedan centrarse en lo que mejor saben hacer: crear CGl
legendarios. Nuestra tecnologia es totalmente compatible tanto con Unity como con Unreal Engine, por
lo que, independientemente del pipeline que se esté utilizando, existe una forma eficiente de introducir
los datos de captura de movimiento en la mezcla”.

La clave para que la captura de movimiento funcione bien son unos datos limpios, que sélo pueden
proceder de un conjunto sélido de sensores y software que hayan sido probados hasta el limite.
También es importante tener una barrera de entrada baja, con un modelo de bajo coste de inversion
gue permita rentabilizar a largo plazo la propiedad del equipo.

Movella estara en el stand 645 del West Hall en SIGGRAPH para ofrecer demostraciones de flujos de
trabajo de produccién sin fisuras y descubrir los usos practicos de la gama Xsens de soluciones de
captura de movimiento.

Se puede obtener mas informacion aqui
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