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Mayo se convierte en el mesestrella dela competicion
Amazon UNIVERSITY Esports

Los proximos 15y 16 de mayo son los dias elegidos para la celebracion de la Gran Final
Nacional Universitaria. La competicidn repartira mas de 80.000 euros en becas entre los
equipos ganadores

La Liga de esports mas importante en el entorno universitario, Amazon UNIVERSITY Esports entra en
su fase mas emocionante, periodo en el que se produce la Gran Final Nacional y en el que se
repartiran 80.000€ en becas entre los miembros de los equipos ganadores.

En esta ocasidn, los dias 15 y 16 de mayo son las fechas elegidas para la celebracion de la fase final
de la sexta temporada (Curso 2020-2021), que debido a la actual situacién sanitaria, y como ya
sucedié también en la temporada pasada, se celebrara de forma online. En concreto, el 15 de mayo
tendran lugar las finales de Clash Royale, Brawl Stars y Legends of Runeterra.

A lo lardo del dia 16 de mayo se enfrentaran los equipos clasificados en Teamfight Tactics y en League
of Legends. La retransmision de todos estos torneos se llevara a cabo a través Twitch, lo que permitira
a todos los seguidores de la competicion, disfrutar de todos los encuentros y conocer la evolucion de
los equipos.

A lo largo de toda la competicién, Amazon UNIVERSITY Esports ha contado con la colaboracion de
destacadas empresas patrocinadoras y sponsors, que han dado su firme apoyo a esta Liga desde su
nacimiento, como Riot Games, los lideres en gaming Intel y OMEN que aportan a todas las
competiciones las Ultimas tecnologias y la maxima potencia en PC gaming, y también con la presencia
de nuevas marcas, como McDonald’s y Logitech, compafia lider en periféricos de gaming, que
consolidan de esta forma su participacién y apoyo al mundo de los esports, asi como de MAPFRE.

El programa contiene, para animar ain mas a los seguidores, una preparacion de “viewing partys”
para que todos los espectadores puedan disfrutar de las finales en compafiia de los abanderados de
cada uno de los equipos que participan en la final, asi como de los coordinadores y de todos los
aficionados y seguidores. El objetivo de estas iniciativas es recrear el ambiente de una final presencial.

Las competiciones contaran con la participacion de casters y youtubers que ya han colaborado con la
Liga Amazon UNIVERSITY Esports en anteriores ocasiones como Anikilo, Koala y Kius, manager de
Team Queso, que animaran las finales de Clash Royale y Brawl Stars. Monsta y Shiki participaran en
la final de Legends of Runeterra. Y finalmente Kaya, que estara animando Teamfight Tactics

Los datos de la Amazon UNIVERSITY Esports
La dltima temporada de Amazon UNIVERSITY Esports ha contado con la participacion de 73
universidades (once universidades mas que en la anterior temporada) y mas de 19.000 alumnos
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inscritos, mas de 1.900 equipos.

Al igual que durante las pasadas temporadas, los ganadores en los juegos, recibiran diferentes
premios en metalico en formato de becas y ayudas al estudio. Uno de los objetivos que persigue la
Liga Amazon UNIVERSITY Esports desde su nacimiento, es el de visibilizar entre los estudiantes
universitarios, diferentes salidas profesionales a sus licenciaturas, relacionadas directamente con los
esports, que estan en pleno auge.
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