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Inteligencia artificial, realidad virtual o gamificacion
lideran la revolucion educativa

Los expertos de The Valley aseguran que la implantacion de las herramientas de las
EdTech aporta un mayor atractivo al sector educativo que sera capaz de generar
experiencias de aprendizaje mucho mas completas y flexibles en cualquier nivel de
estudios. El nuevo curso escolar estard& marcado por los modelos hibridos en
educacion superior y business, y continuara con la tendencia de incorporar la
tecnologia a las aulas y asignaturas de programacién y robética en Educacion Infantil,
Primariay ESO

Desde 2020 el uso de las nuevas tecnologias en el ambito educativo se vio incrementado por la
llegada de la pandemia. Las tabletas y ordenadores se convirtieron en herramientas imprescindibles,
tanto es asi, que los dltimos datos del INE apuntan que el 96% de los hogares espafioles tenia internet
en 2021. Durante esta misma época, los centros formativos tuvieron que reinventarse para adaptarse a
los nuevos tiempos y muchos de ellos echaron mano de las denominadas EdTech, herramientas tanto
de software como de hardware que permiten optimizar y mejorar los procesos de ensefianza
obteniendo mejores resultados.

La aplicacion de la tecnologia a la educacién ha permitido una mayor accesibilidad al conocimiento ya
que ha sacado el aprendizaje de las aulas y a su vez, ha dotado a estas de mas herramientas para
crear entornos donde el trabajo tedrico y practico pueden tener lugar en un mismo espacio gracias a
tecnologias como la inteligencia artificial o la realidad virtual, que cada vez son mas utilizadas en los
colegios para generar mejores experiencias de aprendizaje.

La innovacion en los sistemas educativos, entendida como la adopcion de nuevos servicios,
tecnologias y competencias por parte de las organizaciones educativas, contribuye a mejorar los
resultados del aprendizaje, aumentar la equidad y mejorar la eficiencia. Asimismo, aporta una mayor
flexibilidad para los alumnos e invita a una mayor participacion, lo que aumenta el interés de estos por
continuar sus estudios.

Por este motivo, la inversion en EdTech no ha dejado de crecer desde 2020 e instituciones como la
Unién Europea buscan dar un salto educativo durante la actual década y han lanzado un Plan de
Accion de Educacion Digital (2021-2027) con el que se busca fomentar el desarrollo de un ecosistema
educativo digital de alto rendimiento y mejorar las competencias y capacidades digitales para la
transformacion digital con el objetivo de hacer un mejor uso de la tecnologia digital para la ensefianza
y el aprendizaje.

De cara al nuevo afo escolar, se espera ver el resultado de planes e inversiones en todos los niveles
de ensefianza. Desde escuelas de negocios que continlan apostando por modelos hibridos, con
espacio para innovar y utilizar nuevas herramientas como la inteligencia artificial en sus formaciones,
como escuelas de educacién obligatoria, en las que cada vez es méas habitual ver herramientas como
impresoras 3D y en las que este curso se empezara a impartir las asignaturas de programacion y
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robética en Educacion Infantil, Primaria y ESO. Por otro lado, los modelos hibridos y flexibles, con
experiencias virtuales contintan siendo los mas demandados por alumnos que ya forman parte del
mundo laboral pero que buscan reciclarse o actualizar sus conocimientos, y precisamente muchos de
estos buscan formaciones para estar al dia para la transformacion digital y tecnolégica que esta
teniendo lugar en todos los sectores.

Para Juan Luis Moreno, Partner & Chief innovation Officer de The Valley "la tecnologia bien utilizada
tiene multitud de usos interesantes en la educacion. Desde el 2020 la industria EdTech esté
despuntando y ya ha traido consigo usos de la tecnologia didactica sorprendentes que seran muy
beneficiosos para todos los miembros del sector. Ademas, permite que las personas que ya se
encuentran inmersas en el mundo laboral puedan reciclarse y formarse y elegir donde, cuando y cémo
sin interrumpir su trabajo, lo cual tenemos muy en cuenta en The Valley".

Para poder aunar cuales son los principales beneficios de las EdTech, The Valley ha identificado los
mas atractivos de hoy en dia:

Experiencias mas completas y reales. Poner en practica los conocimientos que se estan asimilando es
siempre mucho mas adecuado para aprender mejor y garantizar el éxito en la educacion. Sin embargo,
en ocasiones, experimentar una situacién real en las aulas no siempre es factible o no resulta creible.
Con la realidad virtual ya es posible realizarlo y uno de los sectores que mas se esta beneficiando de
esta herramienta es el de la salud donde la tecnologia ha contribuido para conseguir un nuevo
enfoque; una vision predictiva, personalizada y participativa que sitda al paciente en el centro. Ademas,
de la mano de la realidad virtual esta la realidad aumentada que, dentro del mundo real, aflade una
nueva capa de informacion combinando elementos fisicos con virtuales.

Educacion inteligente y personalizada. La imitacion de la mente humana para realizar tareas tiene,
entre multitud de aplicaciones, la personalizacién de la educacién. Gracias a la inteligencia artificial se
pueden adaptar las lecciones al progreso de los estudiantes para lograr una docencia mas efectiva y
que pueda adaptarse a las necesidades de los alumnos. Del mismo modo, se desarrollan también
materiales personalizados que complementan y ayudan al aprendizaje de cada estudiante.

Aprendizaje mediante videojuegos y robética. Cuando se juega, se aprende constantemente, se
adquieren conocimientos de manera inconsciente y lo mas importante, se tiene una mayor disposicion.
Por ello, cada vez son mas las herramientas de formacién que recurren a la gamificacion para hacer la
enseflanza mas llevadera y atractiva. Un recurso para todos los publicos que, bien utilizado, hace que
los estudiantes se sientan atraidos por la leccion que estan aprendiendo y formarse sea una actividad
diferente y amena. Por otro lado, cada vez son mas las escuelas que apuestan por la robética como un
canal que implantar en sus planes de estudios y que permitird a los nifios programar los propios robots
que luego les ayudaran con su aprendizaje en el aula.

Conocer nuevas realidades. Una de las principales ventajas que ha traido la tecnologia a la educacion
es la posibilidad de conocer nuevas realidades como el Metaverso, un lugar virtual que ha llegado para
convertirse en un nuevo espacio donde relacionarse, y que también sera Gtil para ofrecer formacion, ya
que permitird compartir espacios digitales entre profesionales, expertos y alumnos, afiadiendo el



componente inmersivo al aprendizaje. Ademas, los profesionales que ya conozcan el Metaverso por
haberlo utilizado durante su formacion contaran con una ventaja y un conocimiento que puede marcar
la diferencia, ya que en unos afios cualquier empresa y sector deberan adentrarse en este espacio
para llegar a un publico que buscard comprar, informarse o relacionarse a través de los mundos
virtuales. Es por eso, que la entrada del Metaverso en el sector de la educacién puede transformar la
forma de aprender y ampliar el acceso a la educacion.
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