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Thelfsensena a programar desdelos 3 afiosy sin
pantallas

Emma, Liam, Noah y Holly —los cuatro robots de la familia Ifs— ensefian a nifias y nifios
los conceptos basicos de programacion, ademas de fomentar la interaccién y promover
habitos saludables para el uso de la tecnologia. Estaran disponibles este mes en la
plataforma de crowdfunding Kickstarter

Convertir la programacion en un juego de nifios no es tarea imposible. Con el lanzamiento de The Ifs
—que se realizara el 16 de diciembre de 2019 a las 15:00 en Kickstarter—, los nifios de tres afios en
adelante podran aprender programacion a través de un divertido juego que involucra a una familia de
pequefos robots con superpoderes especiales.

https://www.kickstarter.com/projects/theifs/new-toy-robot-game-makes-learning-to-code-childs-play

El mundo es programable. La tecnologia ha cambiado la cotidianidad de las personas, sus habitos y la
manera de aprender. En las familias, los padres se han adaptado a las nuevas herramientas de
ensefianza, y en las escuelas, desde la primaria hasta las universidades, han estructurado los
programas de estudios con el fin de formar profesionales capaces de abordar las complejidades
tecnoldgicas del futuro.

Emma, Liam, Noah y Holly, representados en pequefios cubos de colores, tienen la divertida tarea de
recibir las instrucciones de los nifios para poder activar sus funciones. Es asi como programar a los
robots The Ifs se convertird en un juego lleno de imaginacion y diversion gracias a sus sensores y
actuadores que permiten que los nifios puedan programar a los robots sin la necesidad de pantallas y
de forma muy intuitiva.

La programacion de los robots se realiza utilizando dos bloques diferentes: if (condicion) y then
(accién). Cada bloque tiene una imagen diferente que sirve para representar una instruccion y
combinando estas dos partes, los nifios juegan con bucles, declaraciones y algoritmos al mismo tiempo
gue crean sus propias historias: construir una linterna para leer en la cama después de apagar las
luces o hacer una alarma para detectar la entrada de personas en su habitacion.

Aprender los principios béasicos de la programacion a edad temprana no necesariamente impactara en
las decisiones vocacionales de los nifios, pero les permitird desarrollar habilidades cada vez mas
valoradas en sectores laborales como la ingenieria, la ciencia, el arte y el disefio; al mismo tiempo que
promueve la disminucion de la brecha de género en materia tecnolégica al tener un disefio neutro que
incluye a las nifias en el aprendizaje de la programacion y fomenta la autoconfianza para comprender
conceptos mas abstractos en la escuela.

El lanzamiento de The Ifs a través de Kickstarter tendra una meta de 200,000€ a conseguir en 40 dias,


https://www.notasdeprensa.es

para que estos divertidos robots lleguen a manos de nifias y nifilos antes del finales de 2020. Cada kit
de The Ifs incluye los robots, los bloques de programacioén, un libro de cuentos lleno de aventuras y
actividades, y un juego de cartas.

The Ifs surge de la mano de cuatro jovenes emprendedores apasionados por la electronica, la
programacion y la educacion, lo que les ha permitido recibir premiaciones del Programa Banco
Santander Explorer en 2017, Vodafone Ideas Camps, Premios de la Fundacion Rafael del Pino y Elle
Talent Project en 2018.

El trabajo de creacién de The Ifs forma parte de Makeroni, una organizacion sin &nimo de lucro
fundada en 2013 para crear proyectos digitales con impacto social y que desde 2017 trabaja en este
juego para involucrar a los nifios en el aprendizaje de la programacion mediante la diversion y el
entretenimiento; por lo que se espera del apoyo del publico para la produccidon en masa de esta
iniciativa educativa.

Para mas informacion:

Teléfono: +34 619913824
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