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SpaceTom, un casual game para fotografiar €
espacio

El juego para moviles SpaceTom fue creado en Espafa por un equipo de tres personas
y tuvo una gran acogida en su lanzamiento hace dos meses. Con esta actualizacién sus
jugadores pueden hacer fotos del espacio mientras juegan

La dltima actualizacion de SpaceTom para iOS permite tomar fotografias del espacio en las que
grandes planetas y soles flotan en el universo, creando sorprendentes paisajes espaciales. Estas
fotografias pueden utilizarse como fondo de pantalla del teléfono o ser compartidas en redes sociales.
El cuidado disefio del juego, junto con las increibles imagenes, hacen que SpaceTom no solo sea
divertido, si no también una fuente de inspiracién para todos los publicos.

En SpaceTom, el jugador debe llevar su nave tan lejos como pueda, volando de planeta en planeta y
evitando los peligros que amenazan la nave como meteoritos, misiles o el trafico espacial. Por el
camino, el jugador tiene la oportunidad de demostrar su habilidad recogiendo estrellas que podra
canjear por mejoras para su nave.

El juego, producido integramente en Espafia por Imagin&Tonic, cuenta con la maxima valoracion en
AppStore y GooglePlay por jugadores de todo el mundo.

SpaceTom esta disponible para iOS y Android y es gratuito.

Descarga de SpaceTom para iOS: https://goo.gl/OPdID8
Descarga SpaceTom para Android:  https://goo.gl/TmnCdA

Sobre Imagin&Tonic

Imagin&Tonic es un estudio de creacién de casual games para movil ubicado en Madrid. Ya han
creado varios titulos disponibles en inglés y espafiol y estan preparando el lanzamiento de SpaceTom
en China, pais donde cuenta con gran nimero de jugadores. La empresa, en la que colaboran tan sélo
3 personas, se encarga de toda la realizacion del producto, desde su disefio conceptual, imagen,
disefio de sonido y programacion hasta su distribucion y comunicacion. Aunque cuentan con oficinas
en Madrid, el personal trabaja en remoto desde distintos lugares de Espafia.

Segun la Casual Gaming Association, organizaciéon mundial de juegos casuales, los casual games
-entre los que se cuentan titulos tan conocidos como Candy Crash Saga o Clash of Clans, cuentan con
mas de 200 millones de usuarios activos y generan un volumen mayor de 2.25 BILLONES de ddlares
al afo*

Contacto


https://www.notasdeprensa.es

Email: info@imaginandtonic.com

Teléfono: +34 631 597 510

Website: http://www.imaginandtonic.com

Video promocional: https://www.youtube.com/watch?v=ff3FgT6D6a4
Facebook: https://www.facebook.com/imaginandtonic

Twitter: http://www.twitter.com/imagin_tonic

* Enlace al articulo de referencia: http://venturebeat.com/2007/10/29/casual-gaming-worth-225-billion-
and-growing-fast/
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