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Jeff Kaplan, de Blizzard Entertainment, recibira un
Galardon Honor ifico en el festival Fun & Serious

El festival de videojuegos mas grande de Europa honra a Kaplan por su excepcional
carrera—reconociendo sus contribuciones a la industria como actual director de juego
de Overwatch®, titulo de Blizzard y anterior director de World of Warcraft®— durante su
7° evento anual, que tendra lugar este diciembre en Bilbao, Espafia

Fun & Serious, el festival de videojuegos mas grande de Europa, anuncié hoy que reconocera a Jeff
Kaplan, de Blizzard Entertainment, con un premio honorifico en su séptimo evento anual, que se
celebraré del 8 al 11 de diciembre en Bilbao, Espafia. Kaplan ser& premiado por su carrera y logros
gue incluyen sus trabajo en dos de las franquicias de videojuegos de mas éxito—como director de juego
de Overwatch®, el shooter en primera persona de Blizzard con mas de 35 millones de jugadores en
todo el mundo, y anterior director de World of Warcraft®, el aclamado juego MMO de rol de la
compafia.

Durante la tradicional Gala de Presentacién de Premios en el Museo Guggenheim, Fun & Serious no
solo reconocera la importancia de los logros y la carrera de Kaplan, sino también el rol tan significativo
que Blizzard Entertainment ha jugado en la industria de los videojuegos—responsables de algunos de
los titulos mas épicos, entretenidos y exitosos de la historia, incluyendo las sagas Warcraft®, Diablo®,
y StarCraft®.

Kaplan se uni6 a Blizzard como parte del equipo de World of Warcraft® en 2002, siendo uno de los
dos primeros disefiadores de misiones. Tuvo un rol vital en el desarrollo de la visién total del juego y su
direccion general, mas adelante convirtiéndose en el director de juego. En 2008, se trasladd a un
nuevo equipo de desarrollo en Blizzard, como disefiador principal en un titulo no anunciado. A raiz de
la cancelacién de ese proyecto, dirigié al equipo de desarrollo hacia un concepto y disefio enfocados a
un nuevo juego, Overwatch® , que fue lanzado y aclamado globalmente en 2016.

Alfonso Gomez, director del festival Fun & Serious, declara: “Otorgar un galardén a una figura como
Kaplan—tanto por su capacidad como creador, como por la de lider en la compafiia que representa,
Blizzard— nos da motivos para estar orgullosos y refleja el rol clave que Fun & Serious tiene, como un
punto de referencia mundial para la industria de los videojuegos.”

Como suma a su asistencia en la Gala de Presentacion de Premios, Kaplan formara parte de las VIT
Talks—una serie de charlas encabezadas por expertos en videojuegos, innovacion, y las tendencias
mas actuales, que seran organizadas en el marco del festival y que pondran en contacto a numerosos
nombres clave de la industria con el publico.

A lo largo de los ultimos siete afios, el Festival Fun & Serious, se ha convertido en el punto clave de
reunion para la industria, centrando su objetivo en elevar el desarrollo de videojuegos a la categoria de
obra de arte, como se da en el caso del cine o la musica. En este sentido, se busca reconocer la
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importancia de una industria de la que se espera genere unos 4.6 billones de ddlares en beneficios
durante 2017, llegando a una audiencia de mas de 665 millones de usuarios.
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