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Gamelearn lanza una herramienta para convertir la
formacion cor por ativa en videojuegos

"Este serd un evento online interactivo y gamificado, en el que cientos de personas
podran "jugar, divertirse y aprender”, afirma Ibrahim Jabary, fundador de Gamelearn
Evento 100% online " 26 Marzo " Horario 16:00 - Madrid " 09:00 - México " 10:00 - Colombia " 12:00 -
Argentina " Evento gratuito

Hay dos metas comunes entre los CEO de todo el mundo: mejorar la productividad de sus equipos y
transformar a los directivos de su empresa en lideres que puedan afrontar los nuevos retos de la era
actual. Hoy, mas que nunca, estas metas se convierten en nuevos retos cuando hay que ejecutar de
forma remota.

Como la empresa lider en el desarrollo de herramientas game-based learning para la capacitacion
corporativa, Gamelearn continlla apostando por mejorar el rendimiento de los empleados y de sus
empresas a traves de cursos 100% online con un formato innovador en la creaciéon de serious games,
gue permiten llegar a todos los empleados.

La capacitacion en habilidades como liderazgo y gestion de equipos, comunicacion, negociacion,
productividad o gestién de tiempo, se convierte en algo crucial para mejorar el performance de todos
los empleados especialmente cuando se encuentran en contextos remotos.

Ahora es posible aumentar la productividad de los equipos a través de cursos innovadores 100%
online, divertidos, interactivos y que permiten recibir feedback de mejora.

Participar, jugar, divertirse y aprender
El evento de Gamelearn del proximo 26 de Marzo es una experiencia online para responsables de
Recursos Humanos y Managers de Departamentos de multiples paises de habla hispana.

En esta experiencia online la empresa va a compartir todas las novedades disefiadas durante los
ultimos 12 meses en su obsesion por transformar el sector de la formacion corporativa. Los asistentes
al evento podran descubrir, en primicia y en exclusiva, las innovaciones que van a revolucionar la
capacitacion corporativa.

En este evento online los asistentes...

- Conocerén la herramienta de autoria que cambiara la formacién corporativa para siempre
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- Descubriran los 6 nuevos juegos que Gamelearn lanzara antes de verano

- Se inspiraran para crear sus reuniones y eventos online con este formato de evento online interactivo
y gamificado

Este evento sera una experiencia multimedia donde todos los asistentes de diferentes paises, podran
preguntar e interactuar con el fundador de Gamelearn y su equipo de game designers, quienes estaran
disponibles durante hora y media.

Ponentes del evento

Ibrahim Jabary - Founder

Ibrahim Jabary, fundador, elegido eLearning! Champion por el eLearning! Media Group de EEUU dos
aflos consecutivos y ganador de mas de 30 premios internacionales de game-based learning,
desvelara la nueva herramienta de Gamelearn con la que podras crear, con tus propios contenidos,
videojuegos de capacitacion, en pocas horas y sin escribir codigo.

Como apuntarse
El evento online es gratuito. Acceder a la web de la empresa para apuntarse.

Premier 26 de marzo " Redifusién 31 de marzo

- Espafia: 16:00 h Presentacion " 17:10 h Q&A

- México: 09:00 h Presentacion " 10:10 h Q&A

- Colombia: 10:00 h Presentacion " 11:10 h Q&A

- Argentina: 12:00 h Presentacion " 13:10 h Q&A

Datos de contacto:
César Martin
Gamelearn.com
+34627524218
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