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El primer mundo virtual 3D creado para el sector
educativo

The Education District, el primer mundo virtual creado en Espafa para el mundo
educativo se presenta en la Semana de la Educacion 2015 en IFEMA el dia 4 de Marzo.
Esta plataforma aporta grandes cambios en el modelo actual apoyando el contenido
tradicional (online o en aula) con actividades en el mundo virtual para desarrollar
competencias y habilidades de gran valor tanto para nifios como adultos.

The Education District se presentara en la Semana de la Educacion 2015 del 4 al 8 de Marzo ante
15.000 visitantes. Es alli donde la empresa tecnolédgica Virtway presentara oficialmente The Education
District como el primer mundo virtual 3D que servirhd de apoyo a la educacion, complemento al e-
learning y sera accesible desde todos los dispositivos.

José Antonio Tejedor, CEO de Virtway, participara en las ponencias del congreso Expoelearning,
compartiendo su experiencia en el desarrollo de competencias y habilidades por medio de mundos
virtuales y la gamificacion.

Gracias a su metodologia propia, creada junto con la Universidad de Stanford, el aprendizaje es
100% colaborativo, divertido y con un altisimo grado de satisfaccion entre los usuarios.

Este nuevo mundo virtual esta centrado en el desarrollo de actividades educativas en grupo que
fomentan el refuerzo del contenido aprendido gracias a la gamificacion. Una consecuencia directa de
esta metodologia es la mejora de las habilidades mas esenciales, tanto en nifios como en adultos:
comunicacion, planificacion, trabajo en equipo, liderazgo, resolucién de conflictos y empatia.

Cuando se trabaja con menores la seguridad es el factor mas importante. The Education District,
garantiza su proteccién gracias a un estricto control de accesos que controla cada institucion.

The Education District se esta utilizando actualmente en proyectos piloto dirigidos a intercambios
culturales y de idiomas entre instituciones educativas de todo el mundo. También lo aplican
consultoras de formacion en sesiones de coaching y formacion de equipos por medio del uso de
juegos de construccion como BRICKS.

Por ultimo, y en este caso lo menos importante, esta plataforma propone la evolucion natural del
webinar hacia el 3dminar. La diferencia radica en que se crea un networking natural entre los alumnos
gue multiplica el efecto de las clases o conferencias.

Datos de contacto:
Jose Antonio Tejedor


https://www.notasdeprensa.es

CEO
985207746

Nota de prensa publicada en: Madrid

Categorias: Educacion Emprendedores Software Dispositivos moviles

https://www.notasdeprensa.es


https://www.notasdeprensa.es/el-primer-mundo-virtual-3d-creado-para-el
https://www.notasdeprensa.es/educacion
https://www.notasdeprensa.es/emprendedores
https://www.notasdeprensa.es/software
https://www.notasdeprensa.es/dispositivos-moviles
https://www.notasdeprensa.es
https://www.notasdeprensa.es
http://www.tcpdf.org

