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El lugar paraaprender jugando, Kahoot!

La escuela sigue siendo el lugar donde iniciamos nuestro aprendizaje. Ha sido asi
durante décadas, y pocos avances se han introducido en la educacion. Por suerte, en
los ultimos afios han aparecido distintas corrientes que traen un soplo de aire fresco
con nuevos proyectos educativos.

Kahoot! permite crear juegos de preguntas y respuestas tipo quiz al estilo del popular Buzz! de
PlayStation donde se formulan preguntas y los participantes deben elegir una de las cuatro respuestas
disponibles lo mas rapido posible. Usando tablets o teléfonos méviles Android o iOS, cada participante
tiene en su mano un mando para jugar y el creador del juego o moderador puede mostrar las
preguntas.

Primeros pasos con Kahoot!

Para empezar a usar Kahoot! necesitamos registrarnos. En el momento del registro, tenemos que
elegir entre uno de los roles disponibles, ya seamos alumnos, profesores o simplemente queremos
jugar a preguntas y respuestas por nuestra cuenta.

Hay que tener en cuenta que las cuentas para menores de 16 afios tienen limitaciones: pueden crear
juegos por su cuenta pero no compartirlos con usuarios desconocidos ni buscar juegos ya creados. Asi
se garantiza su privacidad y evitamos que acceden a juegos no pensados para ellos.

Una vez registrado, hay muchas cosas que puedes hacer:

Crear tus propios juegos

Buscar juegos de otros usuarios para jugar por tu cuenta
Copiar juegos ya existentes para adaptarlos

Compartir juegos con otros usuarios

Creando el primer juego

Los juegos reciben el nombre de kahoot, igual que la propia pagina. Hay tres tipos de juego: Quiz (tipo
preguntas y respuestas, el mas popular), Discussion (mas que un juego es un espacio donde debatir y
discutir sobre cualquier tema propuesto por el moderador) y Survey (una encuesta para conocer la
opinion de un grupo).

Con estos tres tipos de kahoots, un profesor puede ensefiar un tema y luego proponer juegos para
repasar lo aprendido, promover un debate e incluso pedir la opinién sobre qué les ha parecido el tema
en cuestion.

Kahoot! permite indicar el idioma de cada juego o kahoot y el nivel al que va dirigido: escuela,
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universidad, negocios, social, etc. Asi, si lo haces publico otros usuarios se podran beneficiar y
encontrarlo facilmente de acuerdo a su edad o necesidades.

Puedes crear los juegos desde la pagina oficial o desde tu dispositivo movil. El proceso es muy sencillo
en ambos casos, pudiendo reordenar las preguntas y editando los campos de informacién, como la
descripcién o el titulo del juego. Ademas, puedes incluir un video o imagen que lo ilustre.

Jugando en Kahoot!
Puedes jugar desde el navegador de tu ordenador o desde tu teléfono o tablet. Hay juegos para jugar
contra otro jugador o por equipos. Incluso puedes jugar tu solo en el modo prueba del juego.

En la pantalla de quien inicia el juego se veran las preguntas, que pueden ir acompafiadas de una
imagen, asi como las cuatro respuestas disponibles. En los dispositivos de los demas jugadores se
verdn cuatro botones de respuesta (amarillo, rojo, verde y azul) que se corresponden con las
preguntas. El objetivo es responder correctamente y lo antes posible, o al menos antes que tu rival.

Una manera divertida de repasar la lecciéon

Introducir elementos de juego en la ensefianza es una manera interesante y practica de motivar a
estudiantes de todas las edades. A todos nos gusta competir, y ese aliciente permite repasar o
aprender cualquier tema mientras jugamos contra otros.

So6lo hay que echar un vistazo a los juegos publicos para comprobar que las posibilidades son variadas
y que cualquier tema es factible de convertirse en una bateria de preguntas. Los hay en varios idiomas
y para diferentes edades. Y la posibilidad de contribuir con nuestros juegos le dan aln mas valor
afadido. Kahoot! puede usarse en ambientes académicos, en talleres, charlas y practicamente en
cualquier tipo de evento. Incluso se puede aprovechar para divertirse entre amigos eliminando el
elemento didéctico.
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