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Camp Tecnologico formara a 3.000 nifiosy
adolescentes de 6 comunidades en los campamentos
urbanos de verano

La quinta edicién de los campamentos tecnoldgicos incorpora actividades con nifios a
partir de 5 afilos denominados Kids & Tech, como principal novedad.

Motivar a los adolescentes hacia el uso responsable de las nuevas tecnologias
combinando diversion y conocimiento tecnolégico se convierte en prioridad

Cerca de 3.000 nifios y niflas y adolescentes, de edades comprendidas entre los 5y 17 afios, tendran
la oportunidad de disfrutar y aprender de la tecnologia en la quinta ediciébn de los campamentos de
verano de Camp Tecnoldgico. Los talleres tecnoldgicos se desarrollaran en turnos semanales desde
finales de junio hasta primeros de septiembre, de manera simultanea, en una veintena de centros
educativos de 16 localidades pertenecientes a 6 comunidades autbnomas como Cantabria (Santander
y Castro), Pais Vasco (Bilbao, Vitoria-Gasteiz, Donostia, Amorebieta, Ordizia), Navarra (Pamplona),
Rioja (Logrofio), Madrid, Catalufia (Barcelona, San Cugat, Lleida, Girona y Tarragona).

Los campamentos urbanos de Camp Tecnoldgico surgieron en Bilbao como iniciativa pionera para
promover las vocaciones cientificas y tecnolégicas combinando ocio y tecnologia durante las
vacaciones de verano, apostando por la practica y el desarrollo de pequefios proyectos en el &mbito de
la programacion para nifios, la roboética educativa, los videojuegos con talleres de Minecraft y las
aplicaciones para moviles.

“Con los talleres tecnoldgicos fomentamos el trabajo en equipo y la innovacién entre nifios y jovenes,
utilizando la légica y los conocimientos de la fisica y las matematicas en algo que, por vez primera, ven
su aplicacioén directa”, explica Jests Angel Bravo, fundador de Camp Tecnoldgico y socio fundador de
las empresas Softec Internet, Sofcloudit y otras firmas tecnologicas.

Kids & Tech, la mejor aproximacion a la tecnologia para nifios

Una de las novedades de esta edicion es adaptar la tecnologia a los mas pequefios, a partir de los 5
afos, a través de los talleres Kids & Tech - Tecnologia para nifios. La etapa infantil se caracteriza por
la curiosidad y el descubrimiento, por lo que este taller pretende dar un uso adecuado a la creatividad a
través de los cursos para nifios de tecnologia o los cursos de robdética para nifios.

El uso de tabletas digitales o la creacién de los primeros programas para el manejo de robots son
elementos estimulantes para los nifios a través de los que tendran un primer contacto con la realidad
aumentada, ademas de servir como instrumento para controlar los robots y de potenciar otras tareas
para desarrollar su pensamiento mediante secuencias logicas.
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Otro ejemplo de vanguardia tecnoldgica es el uso de robots para nifios en los talleres de Robética
para nifios con Lego y robdtica con Arduino que fomenta el aprendizaje de ordenes secuenciales
usando coédigos adaptados a su edad (colores y dibujos). Estos robots han sido creados por
KinderLabs, spin-off de la Universidad de Tuff, principal referente en EE. UU. en educacion para nifios
desde edades muy tempranas.

Asimismo, los mas pequefios aprenderan y creardn sus propios proyectos de videojuego o animacion
con Scratch Junior, la version infantil del famoso Scratch MIT.

Edades y aficiones, criterios clave en la oferta de talleres

En su afan de adaptar la tecnologia a nifios y jévenes, Camp Tecnolégico ha ampliado la oferta de
talleres segun edades y aficiones. De esta segmentacion nace Inventor Lab, una serie de talleres
tecnoldgicos combinados para edades comprendidas entre los 7 y 13 afios, donde confluyen
programacion y robética a través de multitud de tecnologias como Scratch, Makey, mOway, Lego
Midnstorm, Crumble, entre otras. Con esta actividad se pretende promover la participacion y el trabajo
en equipo durante los 5 dias que dura el recorrido por los talleres mas heterogéneos.

La adolescencia en el punto de mira

El 21,3% de los adolescentes espafioles esta en riesgo de desarrollar una adiccion a Internet a causa
del tiempo que dedica a navegar por la red, segun se desprende del proyecto de investigacion EU NET
ADB que tiene como finalidad informar de los riesgos de la Conducta Adictiva a Internet entre los
adolescentes en Europa.

Conocedores de este peligro, Camp Tecnoldgico convierte a los adolescentes en protagonistas del
mundo digital, motivandoles a usar la tecnologia de manera responsable para que puedan reaccionar
ante situaciones comprometidas en el uso de Internet.

Los campamentos urbanos para adolescentes incorporan los novedosos talleres de disefio de
videojuegos 3D con Unity, la plataforma de desarrollo para la creacién de videojuegos y experiencias
interactivas mas extendida del mercado.

Los robot Arduino también se posicionan como instrumento motivador para los jovenes con interés en
electronica y programacion. Prueba de ello son los diferentes talleres en los que los alumnos
adquiriran, por un lado, competencias para construir sus propios robots o experimentos de electronica,
y por otro, crear un proyecto de loT y fabricar dispositivos LaserTag, con los que podran hacer una
batalla al final del campamento.

Asimismo, se realizaran cursos de impresion 3d para fomentar la creatividad e innovacion y otros
orientados a la creacion de paginas web con videos y fotografia, con motivo de que los jévenes puedan



crear su propio blog.

Sobre Camp Tecnholdgico

Camp Tecnoldgico es un Proyecto Educativo que surge en 2011 en Bilbao con el objetivo de
despertar el interés de los mas jévenes por la Ciencia, la Tecnologia, la Ingenieria y las Matematicas y
que en la actualidad cuenta con 10 sedes (Madrid, Barcelona, Bilbao, San Sebastian, Vitoria,
Pamplona, Logrofio, Santander, Tarragona, Lleida) y otras que se iran gestando a lo largo de los
préximos meses.

A lo largo de estos 4 afios Camp Tecnolégico ha generado multitud de actividades como los
campamentos tecnoldgicos, cursos en fines de semana bajo la iniciativa Club Tecnoldgico, talleres en
centros educativos con el formato de extraescolares, principalmente.

Con la aparicién del fenénemo Minecraft y sus posibilidades en el mundo de la educacién, Camp
Tecnologico trabaja por ser referente internacional y organiza los primeros Cursos Educativos
relacionando el aprendizaje en programacion y el propio juego convirtiendo, de esta forma, la novedad
de Minecraft en un impulso didactico.
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